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Forord

Det ar med stor gladje och odmjukhet som jag presenterar “Jagarens Besti-
arium”, en oumbarlig resurs for alla monsterjagare som ar modiga nog att
ge sig ut pa jakt efter varldens mest farofyllda och fascinerande varelser.
Detta verk ar resultatet av manga ars hangivet arbete och outtrottlig forsk-
ning, och har sammanstallts for att ge er, de modiga monsterjagarna, den
Runskap ni behover for att overleva och bemastra de utmaningar ni moter.

Som professor i 1Monsterzoologi vid universitetet i Libra har jag agnat
en stor del av mitt liv at att studera och dokumentera dessa varels-
er. “Jagarens Bestiarium” innehaller beskrivningar av en mangd oli-
ka bestar, fran valkanda till obskyra. Varje Rapitel erbjuder information
om varje varelses utseende, beteende, svagheter och naturliga habitat.

Varje beskrivning ar utformad for att ge er de insikter och strategi-
er ni behover for att effektivt hantera dessa varelser. Fran att iden-
tifiera potentiella hot till att forsta de basta metoderna for att neu-
tralisera dem, dr “Jagarens Bestiarium” er palitliga foljeslagare i falt.

Jag hoppas att detta verk inte bara Rommer att 0ka er Runskap om dessa
varelser, utan ocksa forbattra era fardigheter som monsterjagare. I3 denna
bok tjana som en vardefull tillgang i ert aventyr och en paminnelse om att
aven de farligaste bestarna kan overvinnas med ratt forberedelse och mod.

IMed basta onskningar och respekt,
Professor José-Maria Wulfgang Jeager auf Miissels
Professor i Monsterzoologi
Universitetet i Libra
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Kategorier

Astraler

Kategorin MAstraler samlar samtliga vasen som har
sitt ursprung i MAstralas stjarnfalt, dar det mest Ran-
da, och kRanske storsta exemplet, ar Stjarnbestar.

Bestar

Bestar ar de monster som till stor del liknar eller paminner
om varelser fran var varld, men som sRiljer sig pa nagot satt:
antingen har de formagor som deras mundana motsvarighet
inte har. Exempel pa bestar ar Gripar, Basilisk och WocRatris.

Forbannade

Bland forbannade aterfinns varelser som har blivit till gen-
om en forbannelse av olika slag. Detta ar en valdigt spridd kat-
egori. Varulvar och andra lykantroper ar det mest namnkunniga
exemplet pd en Forbannad. fiven Mara ingar i denna Rategori.

Herbanoider

Kategorin herbanoider innefattar alla typer av vaxtliknande var-
elser sasom vandrande trdd, Dodsrankor eller Venus Flugfalla.
Dessa vaxtliknade varelser ar oftast parasitiska eller symbiot-
iska i sin natur och kan patraffas i olika delar av IEkaya. Major-
iteten av dess varelser Rlassificeras som invasiva da majoritet-
en har sina rotter i Mellanmarden eller annan magisk bakgrund.

Vad som far kategoriseras som en herbanoid ar nagot som
ar omdiskuterat i Ekayas akademiska Rretsar da kopplin-
gen till naturen ar en central del i monstrets narvaro. Ett ex-
empel pa detta ar Mskeforan som vissa vill Rlassificera som



herbanoid medan andra vill Rlassificera det som Relikt.

Insektoider

Insektoider innefattar alla de monster som pa ett eller flera satt
liknar och paminner om insekter, antingen for att de helt enkelt ar
storre och farligare varianter av “vanliga” insekter eller for att de
delarfleradragmedjustinsekter. Denna kategoriarvaldigtbred och
innefattarocksa monstersom Ranskebordevara“arachnoider” eller
liknande, for enkelhetens skull. fonnskordaren ar ett exempel pa
en storre Dnsektoid medan skattbaggen ar en vanligare och mindre.

Tnuaster

Kategorin inuaster innehadller alla varelser som harstam-
mar fran och/eller ar unika till Tnuast/Morkervaggan. 1 folk-
mun Rallas Tnuaster ofta demoner. EExempel ar harvor, Tmps
och Demoner. filven Tnuasts Hirskare faller i denna kRategorin.

Konstrukter

Konstrukter ar de monster som har skapats eller byggts,
oftast pa magisk och/eller alkemisk vag. Golem och Elemen-
tar ar Rlassiska exempel pa Ronstrukter, men aven Stima.

Nekrofager

Nekrofager ar de monster som primart livnar sig pa de doda var-
elsekroppar de hittar. De ar, med andra ord, asatare. Den vikti-
gaste skillnaden mellan nekrofager och deras motsvarighet i Fau-
na (gamar och liknande) ar att Mekrofager sallan drar sig fran att
doda varelser for att “skapa” de as som de sedan livnar sig pa.

Drankare och Nackare ar vanliga exempel pa Nekrofager, och aven
fyktbarare ingar i Rategorin.



O0doda

0dodaarde (nastan uteslutande) Folksom efter sin dod inte harrest
genomIMalstrommen fattforblitraditionelltdoda.Denabsolutama-
joritetenavalla®dodautgorsavtvatyper: GengangareochVandoda.

Gengangare

Gengangare ar sjilar utan kroppar. En sjdl som, av en eller an-
nan anledning, inte kRunnat trada over till Malstrommen och
ga vidare fran ERkaya-livet. Gastar, Banshees och liknande.

Vandoda

VandodaarmotsatsentillGengangare. Deadrkropparutansjalar. Kro-
ppar fran, framst Folk, som pa ett eller annat satt har vackts till “liv”
igen.Oftastarmagiinblandatpanagotsatt. Atulasarenavdestorsta
vandodailEtkayamedanettavdefarligasteexemplenaarenzemachek.

Uindantag fran detta finns i form av valnader, dar en sjal
ar oformogen att g¢ga vidare till Malstrommen och an-
vander sin doda och ruttnande kRropp for att hemsoka ERkaya.

Relikter

Relikter ar samlingsnamnet pa de monster i lEkaya som antin-
gen ar uraldriga sjidlva eller som har skapats av en sadan urald-
rig. ltover dessa tva gemensamma drag ar det primart en sak
som binder samman relikter: de ar oerhort farliga. Har man my-
cket tid pa sig att ova tenderar man att bli bra pa nagot, och re-
likter har haft mycket tid. De allra aldsta relikter sags ha varit
de forsta varelserna som vandrade Ekaya. For de faktiskt urald-
riga varelserna brukar “Relikter” vara det vedertagna begreppet,
medan for de varelser som skapats av relikter ar det vanligare
att anvanda “fLagre Relikter”. fesjyn ar ett exempel pa en Relikt.



Sanguiner

Sanguiner ar monster vars foda utgors av levande varel-
ser och vars jaktmetod inte kraver eller alltid resulter-
ar i bytets dod. Vampyrer, bade hogre och lagre, ar typis-
Ra exempel pa sanguiner, men 3dven ERimmara och Samca.

Denna Rategori har flera underkategorier och faktiskt flera kat-
egorisystem. lUlniversitetet i Viveira, exempelvis, delar in San-
guiner efter ett siffersystem: Sanguiner Rlass I, Sanguiner Rlass
10, etc, medan WDet Garonska Tmperiet kallar dem for MHogre
och ffagre Sanguiner, som i sin tur har flera underkategorier.

Skogsvasen

Kategorin Skogsvasen samlar ett flertal monster vars framsta Rop-
pling ar att de lever i IEkRayas skogar. De har sina revir i 10v- och
barrskogar i samtliga lander i EkRaya, och vissa av dem lever fred-
ligt bredvid de Folk som ocksa bor i skogarna, medan andra ut-
gor en storre fara. Ett klassiskt exempel pa skogsvisen ar Troll.

D3 kategorin ar sa pass oppen finns det ett antal monster som
ibland raknas som Skogsvasen och en annan kategori. Ett exempel
pa detta 4r Mskeforan som raknas som Skogsviasen och Herbanoid.

Vattenvasen

Kategorin Vattenvasen samlar ett flertal olika monster vars
framsta RkRoppling ar att de lever i eller nara vattendrag. De
har sina revir i hav, sjoar, floder, eller dess strander. Vissa av
dessa monster lever i viss symbios med FolkR och ar inte ag-
gressiva om de inte hotas, sa som selkies, medan andra mon-
ster, som WHavssirener eller strandvaskare ar en aktiv fara for
fiskare och andra personer som lever och arbetar nara vatten.



Da Rategorin ar sa pass oppen finns det ett flertal mon-
ster som ibland raknas som Vattenvasen och en annan Rat-
egori. Det mest kRianda exemplet pa detta ar Driankare som
ar WNekrofager som nastan uteslutande jagar vid Ruster.

fllvor

filvor ar Rategorin for alla de varelser som hirstammar fran och/
eller ar unika for Mellanmarden. Alvfolk, som pa manga satt ser ut
och betersigsom FolR, ar ett vanligt (och farligt) exempel, men aven
satyrer,smafolk, Fehundar,ranochNattstrovarearexempelpadlvor.



Astraler

Kategorin Mstraler samlar samtliga vasen som har sitt ursprung i
Mstralas stjarnfalt, dar det mest Randa, och kRanske storsta exem-
plet, ar Stjarnbestar.

Stjarnbest

Stjarnbestar ar ofantliga varelser som reser genom RAstralas st-
jarnhimmel. De ar ndgra av de storsta doRumenterade varelserna,
och myckRet om dem ar fortfarande okRant. ITngen vet hur gamla de
Ran bli, och manga trodde lange att Stjarnbestarna var ododliga.
Detta motbevisades av INlagus Birostris som under sin astralvan-
dring stotte pa kRadavret fran en stjarnbest. Runt Radavret ater-
fanns andra stjarnbestar som at av sin forne artfrande. Magus Bi-
rostris observerade diarmed ocksa dess Rannibalistiska tendenser.

Stjarnbestar ar ofta inte aggressiva, men deras storlek gor dem
farliga for de som Rommer i deras vag. Nlagiker har berattat om
kollegor som svalts hela for att de kommit for nara en stjarnbest,
och de raknas som en fara for de magiker som utforskat fstralas.

IManga av de stjarnbilder som IEkayas folk malat upp
pa natthimlen tros vara baserade pa Stjarnbestar.

Ulltseende

Stjarnbestar ar ofantliga varelser - ofta storre i storlek an ERayas
framsta kRrigsskepp. Manga av dem ser ut som Ekayas djuphavsd-
jur i enorm skala - nautilus, trilobiter, krabbor, och liknande var-
elser - men aven stjarnbestar som liknar blackfiskar och rockor
har observerats. De observeras ha en annan relation till tyngdla-
gen, och Ran ses svava, eller nastan simma, genom Stjarnfalten.
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Utbredning

Stjarnbestar aterfinns enbarti Astralas, och det ar oklart om de kan
eller vill ta sig till andra plan. Med tanke pa deras storlek skulle
det innebara en kRatastrof om en stjarnbest skulle ta sig till EkRaya.

1



Bestar

Bestar ar de monster som till stor del liknar eller paminner
om varelser fran var varld, men som skiljer sig pa nagot satt:
antingen har de formagor som deras mundana motsvarighet
inte har. Exempel pa bestar ar Gripar, Basilisk och WocRatris.

Cerberus

I Mellanmardens skogar jagar en fantastisk varelse - den tre-
hovdade vargen cerberus. De ror sig i Mellanmardens urskog
och jagar villebrad, allt fran gyllne hjortar till dlvfolk om de
inte ar forsiktiga. Bestandet av cerberusar har observerats som
lagt, men de har fa naturliga fiender. Trots sin likhet till an-
dra hunddjur sa utgor cerberusen ett undantag i att den inte
jagat i flock, utan haller sig i individer eller undantagsvis par.
IMonsterexperter havdar att detta ar pa grund av att det redan
finns tre viljor i en individ, och ett flockbeteende ar omojligt.

Cerberusar ar ofta aggressiva, men i och med att de har tre huvuden
hardeibland olikaviljorochinterna Ronflikter, vilket kRan vara folks
raddning om en cerberus stots pa. Det finns fa overlevare som kRan
berdtta om monstret, mende som stott pa en fortdljer om hurde for-
virradeettavhuvudena,oftamedettlockbeteiformavRkottellerannat
gott,ochattdettaskapade konflikRt medovrigahuvudenvilketgjorde
att personen kRunde fly nar cerberusen var distraherad av sig sjalv.

Trots sitt ursprung i IMellanmarden ridknas en cer-
berus inte som en alva, utan som en best.

Ulltseende

IEn cerberus ar storre dn en vanlig varg, med mankho6jd pa over en
meter. De ar muskulosa och Ran utan problem resa stora strackor
i Mellanmarden. Deras pals skiftar ofta i svart, brunt och gratt,
men det har aven observerats mer rostroda betackningar med-
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an andra havdar att detta enbart var en blodindrankt cerberus.

Cerberusar harlangaben och storatassar, men dess klor verkar inte
har utvecRlats till samma sylvasshet som dess tander, men saker-
staller att cerberusen kan halla fotfastet daven i forradlig terrang.

Samtligatrehuvudenarfarliga, medguldigaogonsomservalimorkret,
spetsiga 6ron som paminner mer om en doberman an en varg, samt
kraftigakakarmedsylvassatander.Detarinteovanligtattencerberus
huvuden slass med varandra och de har ofta arr fran dessa strider.

Utbredning

Cerberusenfinnsidagenbartillellanmarden, ndgotsomIlEkRayasbe-
folkning borvaratacksamma for. Derorsigiskogarna, och haller sig
oftabortafrandeolikaidlvhoven.Cerberusarharobserveratsidefles-
tadelaraviMellanmarden, med undantag forde nordligaste delarna.
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Grip

Gripar ar majestatiska och fruktade bestar som svavar gen-
om ERayas skyar, ar en varelse som kombinerar egenskaper-
na hos en orn och ett lejon. Dessa monster, bade vordade och
fruktade, stoter man ofta pa i de vida och Oppna landskap-
en runt om i Ekaya. Kinda for sin imponerande statlighet
och formidabla styrka, ses gripar som respektfulla varelser.

Ultseende

Korsningen av fagelaktig elegans och Rattlik kraft har gripar en
majestatiskt och imponerande siluett. Deras framdel och vingar
ar tackta av fjadrar i varierande nyanser, ofta speglar de landskap
de bor i, medan deras vassa Rlor,kraftfulla vingar och lejonlika
bakdel avslojar en rovdjursnatur. En grips huvud Rombinerar den
vassa ornblicken med lejonets fruktansvarda Raftar, vilket gor
det till en formidabel motstandare bade i luften och pa marken.

En av de mest karakteristiska dragen hos gripar ar deras ma-
jestatiska vingspann som gor det mojligt for dem att svava gen-
om himlen med en anmarkningsvard elegans. Deras formaga att
navigera i skyn gor dem inte bara till en symbol for makt utan
ocksa till en kRraft att rakna med for dem som vagar utmana dem

Utbredning

Gripar, som ar territoriella varelser, Ran aterfinnas i olika mil-
joer over de nordliga till centrala delarna av KEkaya. Fran de
tata skogarna och hoga Rlipporna i RAlbeir till de kRarga bergen
i Romembergh markerar dessa varelser sina revir dar de eta-
blerar bon och vaktar sina domaner med Rraft och envishet.

Dessa varelser dras till avlagsna och upphojda regioner, dar de kRan
overblicka landet nedanfor och latt upptacka potentiella byten.
Gripar foredrar sarskilt omraden som ar rika pa vilt, eftersom de-
ras diet huvudsakligen bestar av stora daggdjur. Ett mote med en
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grip ar inte ovanligt for dem som fardas genom den vilda naturen,

da dessa varelser snabbt forsvarar sitt territorium fran inkraktar




Jackelop

Denna best beskrivs ofta som en korsning mellan en hare och
en hjort. De har kRroppen av en hare och hornen av en hjort.

Ulltseende och lEgenskaper

Jackelopen ar vanligtvis avbildad som en stor, har-li-
knande varelse med imponerande bhjorthorn som stracker
sig fran dess panna och kort, brunaktig pals. IMed sina lan-
ga bakben och smidiga rorelser ar den en utmarkt springare.
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Relation till Skvadern

Jackelopen har en nara relation till en annan liknande varelse
kind som Skvader. Dessa tva varelser anses vara Rusiner och delar
manga liknande egenskaper, inklusive deras formaga att leva i
flockar, deras snabbhet och smidighet. Det sags att Jackelopen och
Skvadern ibland kan korsa sina vagar och till och med leva till-
sammans i harmoni, likt hur sparvar och finkar lever tillsammans.

Beteende och Habitat

Jackelopen ar kRand for att leva i flockar, aven kallat koloni-
er. Den foredrar att vistas pa oppna grasmarker och slatter dar
den RkRan beta fritt och enkelt undvika rovdjur. Jackelopen ar i
grunden skygg och undviker darfor Rontakt med andra varelser.
IPa grund av sitt skygga beteende ir inte Jakelopen eller Skvad-
ern ett stort problem for stadsbon, men kan vara forodande for
en olycklig lantbrukare, da en flock latt Ran skapa forodelse pa
deras odlingsfalt. Jackelopen ar forknippad med ERkayas bre-
da slatter och torrare marker i sina sydligare delar, medan dess
Rusin, Skvadern, sdags vara vanligare i EkRayas norra omraden.

Bekampning och Forsiktighetsatgarder

DetsdgsattjaktenpaenJackelopdrenfarliguppgiftsomkravermod,
skicklighet och strategi. Denna varelse ar snabb och smidig och kRan
springaifransinaforfoljaremedlatthet. Attanvandalistochtalamod
kRan vara effektiva taktiRer nar man forsoker jaga en Jackelop, men
det ar viktigt att vara forsiktig och respektera dess naturliga miljo.
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Skvader

Skvader dr en Raninliknande varelse som aterfinns i Ekyas
skogar och pa dess falt. Denna varelse, ofta beskriven som en
Rorsning mellan en tjader och en kanin, har fatt sitt namn fran
dess Rombination av en fagelkropp och en Ranins huvud och ben.

Ulltseende och lEgenskaper

Skvadern ar vanligtvis avbildad som en liten Ranin liknande varelse
medspetsigaoronochsmalaben.Desskroppartacktavbrunaktigpals,
ochdessogonglimmarlistigtimorkret.Medsinasnabbareflexeroch
smidigarorelser ar den en skicklig jagare och en utmarkt springare.
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Beteende och Habitat

SkRvadern ar Rand for att leva i flockar. Den foredrar att vistas i
skogsomraden och oppna landskap dir den Rkan jaga sitt byte
och undvika sina rovdjur. Skvadrar ar allatare, men foredrar att
livnara sig pa insekter. Skvadern ar en skygg varelse som un-
dviker kontakt med folk, men det sags att den kRan bli aggres-
siv om den kdnner sig hotad eller trangd pa sitt territorium.

Skvadern ar forknippad med skogar och oppna landskap i
mellersta och norra 1Ekaya, medan dess Rkusin Jackelopen,
sags vara vanligare i 1KEkayas sodra och torrare regioner.

Relation till Jackelopen

SkRvadern haren nararelationtillen annanvarelse Rand som Jackel-
op. Dessa tva varelser anses vara kusiner och delar manga liknande
egenskaper, inklusive deras formaga att leva i flockar, deras snab-
bhet och smidighet. Det sags att Skvadern och Jackelopen ibland
kan Rorsa sina vagar och till och med leva tillsammans i harmoni.

En Skvader beskrivs vanligtvis som en kRorsning mel-
lan en tjader och en kRanin, medan en Jackelop anses vara en
kRorsning mellan en hjort och en hare. Jackelopen har van-
ligtvis langre oron och en storre Rropp an en Skvadern.
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Forbannade
Varulvar

En varulv, aven kRand som lykantroper, ar en varelse som anses
vara en hybrid av bade manniska och varg. Den sags bara med sig
det varsta fran bada arterna: vargens primara natur och blodtorst
tillsammans med manniskans hansynsloshet och grymhet. Varul-
var forekommer dock ibland alla folkslag, och det finns dokumen-
terade fall med bade orcher och alver som fallit for forbannelsen.
Ursprunget till lykantropin, eller varulvsforbannelsen, antas vara
en form av forbannelse som kan spridas fran en barare till ett offer.

Egenskaper

Nar en varulv transformeras till sin monstruosa form forlorar
den all besinning och kontroll. Varulvar ar bra mycket starka-
re an till och med hardade krigare samt snabba nog att springa
ikapp alla forutom de snabbaste hastarna. De kan sallan min-
nas nagra av de hemska handlingar de utfort i sitt monstruosa
tillstand. Forvandlingen sker oftast i samband med fullmanen,
och attacker tenderar att vara extra brutala under fenomen-
et blodmane, dven om inget direkt samband har Runnat bevisas.

Varulvararvanligtvisaktivaundernattenochjagarensamma, medan
dedrarsigundansamhalletochgommersigikloakerellervildmarker
nardeintearisinmanskligaform.Varulvararigrundennattvarelser
och ar aktivaunder fullmanens sken under vilken de transformeras.

De jagar under normala omstandigheter ensamma, eftersom det ar
mycketovanligtattenvarulvinteformarnedlaggasitttilltanktabyte.

Varulvar besitter en form av regenerativ formaga pa sa vis att de-
ras sar laker 6vernaturligt snabbt. Vittnen har beskrivit att de sett
vad som verkat vara dodliga skador sluta sig framfor deras ogon.
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Beteende

Som tidigare namnt har varulven ofta svart att minnas vad som
hant nar de antagit sin monstruosa form och blir ofta opropor-
tionerligt aggressiva om man pressar dem for mycket. Man brukar
saga att en person smittad med varulvsforbannelsen utvecRlar ett
aggressivare och vargliknande temperament i vardagen samt en
Ranslighet mot silver och cassium, vilket antyder magisk koppling.

IPA grund av sin hamnsRiftande natur finns olika sitt att avgora
om nagon ar en varulv eller inte. Oftast vantar man bara till full-
mane, en mer vetenskaplig metod som Rallas for Wolfkampf-
testet har borjat provas pa olika stdllen i Ekaya. Testet gar
ut pa att man mater emotionella responser hos misstinkta
hamnsRiftare genom att utsatta dem for hypotetiska scenari-
on som kRan fa dem att trigga eller avsloja sin naturliga farm.
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Utbredning

Det ar fortfarande inte bekraftat exakt hur varulvar kom till Ekaya
fran forsta borjan. fegender och berattelser talar om att deti grund
ochbottendrenforbannelsesomharformaganattspridasvidare fran
enbararetill ettoffer, somden grymmaste sjukdom gudarna skadat.

Varulvar finns utspridda over hela lEkRaya. Chansen att mota en var-
ulv brukar generellt vara hogre pa landsbygden an inne i stader.

Att mota en varulv

Den som kommer i kRontakt med en varulv i sin monstruo-
sa form bor vara extremt vaksam da IlykRantropens sty-
rka och reflexer exceptionellt okar till den grad att in-
gen manniska RkRan ta sig an den ensam utan forberedelser.

En tidigare rekommenderad metod for att oskadliggora en
varulv var att anvanda svard som smorjts in i olja utblan-
dad med MRkonitin, extraherat fran vaxten Stormbhatt. Storm-
hatten ar dock sallsynt och svar att fa tag pa. Ett substi-
tut ar MRkleja, som ar mer lattillganglig men mindre potent.
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Mara

Maror ar alver som ovetandes hamnsRiftar till ett mardromslikt
vasen efter en traumatisk forlust. De ar besatta av de avlidna och
lever for att hamnas pa de levande. De beskyller de levande for sin
forlust och det enda de onskar ar att fa 3terse sin Raresta. Deras na-
tur ar minst sagt besynnerlig, och deras narvaro minst lika oroande.

Beskrivning

Den drabbade alven forvandlas nattetid till en oljig dimma som
Ran ta sig in genom minsta Rvisthal. D3 den tar fast form Rryper
den upp pa sovandes brost och kRramar luft och livskraft ur sitt
valda byte. De drabbade upplever hemska mardrommar, svet-
tas ymnigt och har svart att andas. Vid soluppgangen aterviander
maran till sitt hem och forvandlas tillbaka till sin alviska form.

En mara bhar ibland setts rida bhastar, vilket lett till sme-
Rnamnet nattmaror. WDessa hdstar bhittas pa morgonenp i
sin spilta med martovor i manen och svettrander i palsen.

Utbredning

IMaran, mycket likt Bansheen, ar inte last till ndgon speci-
fik region eller land i Ekaya, utan snarare till EkRayas alvis-
Ra befolkning. Dar det finns alver finns det ocksd Maror, des-
to fler alver, desto hogre chans att man stdoter pa IMaror.
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Herbanoider

Kategorin herbanoider innefattar alla typer av vaxtliknande var-
elser sasom vandrande trdad, Dodsrankor eller Venus Flugfalla.
Dessa vaxtliknade varelser ar oftast parasitiska eller symbiot-
iska i sin natur och kan patraffas i olika delar av IEkaya. Major-
iteten av dess varelser Rlassificeras som invasiva da majoritet-
en har sina rotter i Mellanmarden eller annan magisk bakgrund.

Vad som far kategoriseras som en herbanoid ar nagot som
ar omdiskuterat i IEkRayas akademiska kretsar da kopplin-
gen till naturen ar en central del i monstrets narvaro. Ett ex-
empel pa detta ar Mskeforan som vissa vill klassificera som
herbanoid medan andra vill Rlassificera det som Relikt.

Insektoider

Insektoider innefattar alla de monster som pa ett eller flera satt
liknar och paminner om insekter, antingen for att de helt en-
kelt ar storre och farligare varianter av “vanliga” insekter eller
for att de delar flera drag med just insekter. Denna kategori
ar valdigt bred och innefattar ocksa monster som kRanske bor-
de vara “arachnoider” eller liknande, for enkelhetens skull.

fonnskordaren ar ett exempel pa en storre Dnsek-
toid medan skattbaggen ar en vanligare och mindre.

fonnskordare

fonnskordarendrettinsektsliknande monstersomrorsigpatvaben
ochanvandersinaframbenforattanfallaochgreppasinabyten.lled
starka mandibler som kan punkteralattare rustning samt sarga Rott
ochbrytaben, ardetta monster en fruktad fiende. De ar narsyntaoch
fargblinda och reagerar framst parorelse, ljud och dofter. Hoga ljud,
sasom explosioner och metalliskt bankande, Ran desorientera dem.
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Ultseende

ronnskordaren har ett starkt exoskelett pa huvudet, ryggen och
extremiteterna. Deras buk ar dock mjukare och inte lika tackt av
exoskelett. fonnskordaren ar tekniskt sett fyrbent men de kan bal-
ansera pa sina bakben och ror sig ofta pa tva ben. Frambenen vaxer
ut i ett par “raptoriala” skaror, likt bonsyrsor. Kroppen ar uppde-
lad i tre delar: huvud (cephalon), mellankropp (thorax) och bak-
kRropp (buk). Hela kroppen ar tackt av ett exoskelett av hardat kitin.

Deras triangelformade huvud har stora mandibler med en bit-
styrka likt en #Zelicajsk kangalhund, vilket gor dem kapab-
la att krossa bade ben och ringbrynja. Pa deras ryggplat-
tor vaxer styva borst som dnnu inte har nagon kand funktion.
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Egenskaper

fonnskordaren utsondrar tva sorters gift-sekret fran sina oli-
kRa lemmar: Mandiblerna: Ett nervgift som orsakar muskelstel-
het och smarta, vilket Ran leda till forlamning. SkRarorna utson-
drar ett blodargift som forhindrar blodet fran att koagulera, vilket
gor att sar inte sluter sig naturligt. MlkRemisk motgift och behan-
dling finns, men ar svar att aterskapa utan traning eller kRunskap.

Beteende och fLivsmiljo

fonnskordare har dalig syn och ar beroende av rorelse for
att upptacka byten. De bhar starka luktorgan och Ransli-
ga oron, vilket gor att starka doftspar och plotsliga, skar-
pa ljud kRan forvirra dem. Deras favoritfoda ar drankare och
skattbaggar, och blodet fran dessa Ran anviandas som lockbete.

fonnskordaren spenderar mycket tid stillasittande men Lkan
med explosiv snabbhet anfalla under korta perioder. Det finns
teorier om att de samlar styrka fran solen, da de ofta lamnar
sina gomstallen for att solbada. Deras andningsorgan liknar
trakeér, vilket antyder en mojlig symbiotisk relation med vaxter.

Utbredning

fonnskordaren ar allatare men foredrar en energirik kRost fran
storre villebrad. De anfaller fran val valda gomstidllen och Ran
decimera en hel flock med djur innan de aterviander for att fas-
ta pa de lik som de lamnat kvar. De dr asdtare och bygger sina
bon i storre haligheter som grottor, doda trad eller overgiv-
na killare vilket gor att det kan patraffas over nastan hela Eka-
va. Dock anses den vara vanligare i kontinentens centrala delar.
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Skattbagge

Skattbagge ar ett insektsliknande monster som ar ett av ERayas
vanligast forekommande skadedjur. Skattbaggens larver lever pa
damm och stoft fran ddelmetaller. farven Rallasvanligen guldmask.

Ultseende

Den fullt utvecklade baggen har en cirkular kroppsform och blir
inte mycket storre an ett Ropparmynt. Fargen kRan variera baser-
at pa ddelmetallen den atit som larv - vanligast ar koppar. Som
larv ar den inte storre an ett riskorn och oftast svart. Tackvin-
garna ar nagot bojda och har langsgaende rannor. Kroppens un-
dersida, extremiteterna och antennerna har en svartbrun farg.

Skattbaggen ar aktiv pa natten och livnar sig pa adelmetaller och
andra amnen som innehaller mineraler. Tbland ater de andra inse-
kter eller till och med sina egna larver. lnder dagen vilar de oftast
gomda, och kRan latt misstas for vanliga mynt. De vuxna individer-
na kRan flyga men gor det sallan. farverna ater liksom baggen am-
nen med starkelse men de 4r nagot mer Rannibalistiska i sin natur.

Utbredning och Habitat

Skattbaggen trivs i morka och varma utrymmen, vilket gor insidan
av en penningpase till ett ypperligt naste. De tal inte kRyla vilket
far baggen att ga in i dvala. Detta gor att baggen kRan patraffas i
nastan hela Ekaya. De sprids vanligast av att en aventyrare har
plockat pa sig pengar ifran lik vid slagfalt eller sunkiga tavernor.

Baggen ldagger under hela sitt liv, som varar i tre till fyra manader,
100 till 150 3gg. Mggen lamnas glest fordelade eller i sma grup-
per. De ovala och klibbiga dggen har en langd pa 1,5 mm. Vanligen
Rlistras stoft fast pa dggen som ger battre Ramouflage, samt under-
lattar att 3ggen fastnar pa insidan av en penningpase. Skattbaggen
ar ett av IERayas vanligaste skadedjur och drabbar saval adel som
ofralse. Darfor ar det extra viktigt att man haller kRoll pa vart man
plockar upp sin mynt, sin penningpase och vem som betalar en.
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Tnuaster

Harva

IMorkervaggan ar hem till manga olika, fruktansvarda invanare. De
allralagstaavdessakan knappastbeskrivassom meran maskarsom
kralar i skuggan av dem med faktiskt makt och inflytande. De har
ingen mojlighet ensamma att paverka eller influera andra demoner
eller andra plan, men ibland hander det att revor eller svagheter
mellan planen Ran tillata dessa lagre varelser att ta sig 6ver anda.

Det spekuleras att om tillrackligt manga samlar sig i stora nog
kRlungor kRan det sjalva samla tillrackligt mycket kraft for att
korsa planen, antingen genom att skapa sig en ny reva eller ta
sig igenom en redan existerande. IDe saknar fortfarande mo-
jlighet att ensamma skapa nagra storre problem utan tender-
ar att l6sas upp och forintas om de inte lyckas hitta nagot satt
att halla ihop sin samlade massa av demonisk energi. Des-
sa Rklungor, som narmast kan jamforas med det zoologiska
fenomenet av en “rattkung”, brukar refereras till som harvor.

Det allra lattaste sattet for harvan att bibehalla sin form pa ar att
anvanda sig av nagon annans, varav att harvan snabbt tenderar
att letar sig till den narmsta varelse svag nog for dem att besatta,
detta brukar i det allra flesta fall besta av olika typer av djurliv.
Hogre tankande viasen tenderar att vara for svarkontrollerade for
massan att lyckas behadlla sin form inuti och fortfarande styra pa
nagot vettigt vis utan brukar implodera efter en valdigt Rort tid.

Hos en brokig skara av delade demoniska viljor finns det en
gemensam namnare, en hunger. EEn hunger efter makt, eft-
er syfte, efter forodelse, vad det dan kan vara, sa slutar det i
en varelse utan nagon hogre formaga till tanke an de allra
mest primaliska och ofta destruktiva, oavsett om varelsen ti-
digare var ett rovdjur eller inte. Varelsens tidigare instink-
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ter ar oftast kRvar vilket leder till att den ena harvan sallan ar
den andra lik utan behover oftast olika taktiker for att nedgora.

Nar dessa harvor besatter en varelse binder de sig samman med
denna och skapar en muterad best med formagor utover vad var-
elsen i vanliga fall besitter. De blir storre, starkare, snabbare, och
taligare, varelser som vanligtvis inte brukar Rlassificeras som
monster ar numera i allra hogsta grad ett monster. Svarigheten
att nedgora en harva beror pa vad for typ av varelse det ar som
blivit besatt, det allra flesta utgor en utmaning aven for erfar-
na monsterjagare, och rovdjur, speciellt storre rovdjur kraver
ofta grupper av monsterjagare for att nedgora. Sattet att forgora
en harva ar dock relativt enkelt, forgor kroppen den besitter och
harvan Rommer snabbt att falla isdr och sa smaningom forinta
sig sjdlv ndr de sma maskliknande varelserna antingen sjalvdor
eller ger sig pa varandra. Det finns sjalvklart andra satt att han-
tera harvor pa ocksa om man vill bibehalla Rroppen den besit-
ter, men dessa skulle med storsta sannolikRhet krava nagon form
av magi och vad folk vet finns det ingen som hittills har forsokt.

Det ar vanligt att referera till vad det ar for typ av varelse som blivit
besatt av harvan istallet for bara “harva”, till exempel Rav-Harva,
Varg-Warva, Kanin-Harva etc etc. Harvor och framst de bestands-
delar som blir kRvar strax efter att Rroppen har blivit forstord ar
en utmarkt Ralla for Aspekten Demon i bade alkemi och magi. Det
Rraver dock att man lyckas fanga upp dem strax efter att den blivit
nedgjord. Harvan ar som mest Roncentrerad strax efter att Rrop-
pen gatt under och innan den uppldses helt men delar av harvan
Ran ibland finnas kvar Rring Rroppen efterat, i sallsynta fall i flera
dagar, men vanligtvis i hogst ndgra minuter beroende pa harvans
storlek och om de inte ocksa forstors tillsammans med Rroppen.
Dessa delar ar dock inte lika stabilt eller kraftfullt som kRoncen-
tratet tagit fran en harva precis innan eller medans den faller isar.
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Konstruktioner

Konstrukter ar de monster som har skapats eller byggts,
oftast pa magisk och/eller alkemisk vag. Golem och Elemen-
tar ar Rlassiska exempel pa konstrukter, men &ven Stima.

MNekrofager

Nekrofager darde monster som primartlivnarsig pade dodavarelse-
kRroppardebhittar. De ar, med andraord, asatare. Denviktigaste skill-
naden mellan nekrofager och deras motsvarighetiFauna(gamaroch
liknande) ar att Nekrofager sdllan drar sig fran att doda varelser for
att “skapa”deassomdesedanlivnarsigpa. Drankare och Nackare ar
vanligaexempelpallekrofager,ochavenfyktbidrareingarikategorin

Al-ghoul

EEn al-ghoul ar en varelse som Rombinerar egenskaper fran ghouler,
manniskorochmojligenorcher.Dessavarelserharsammasynforma-
ga och snabbhet som en ghoul, men med en smidighet och grymbhet
som kompletterasavenintelligensjamforbarmedenorchellerman-
niska. Trots deras avancerade egenskaper behaller al-ghouler en
Rarakteristisk lukt som sRiljer dem fran deras doda motsvarigheter.

Ultseende

Ml-ghouler har vissa estetiska skillnader fran vanliga ghouler.
De framstar ofta som mer monstruosa, med fler tander och en
mun som liknar en igels. Rapporter fran Rasvaniens traskmark-
er beskriver al-ghouler med tentakler istallet for vanliga lem-
mar, vilket ytterligare bidrar till deras skrammande utseende.

EEgenskaper och Beteende

Trots sina monstruosa drag ar al-ghouler inte ododa och bor
inte betraktas som vanliga nekrofager. DDe representerar ett
mellanting, fordarvade och LRkorrupta, fastbundna mellan liv
och dod. Ml-ghoulens beteende ar en fascinerande kombina-
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tion av aggression och forsiktighet. De ar starkare an en val-
tranad manniska och kan latt kontra en jagares forsok att ska-
da dem i en sammandrabbning. Om nagon blir greppad av
en al-ghoul kRan Rlorna orsaka snabb blodforlust eller varre.

Vidjaktutnyttjar al-ghoulen sitt forhojda luktsinne for attupptacka
offer pa avstand. De ar listiga och skickliga pa att s6ka skydd, vilket
visarattdefortfarandebehirskarkonstenattliggaibakhalltackvare
sin kvarvarande intelligens. fikt en vargflock Ran al-ghoulen agera
som flockledare, och darfor hittas de ofta tillsammans med vanliga
ghouler. Resande som ror sig langs forna slagfalt och platser med
fordarv bor vara mycket forsiktiga nar de navigerar dessa landskap.

Utbredning

Ml-ghoulen hittas oftast i omraden dar vanliga Ghouler finns,
da dessa antas leva i nagon form av symbios. Vanligast att hit-
ta dem ar i narheten av slagfalt eller forradiska bergspass.
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Ghoul

I de morkaste djupen av Ekaya strovar den gatfulla och skrack-
injagande varelsen: ghoulen. fegender fran hela varlden berat-
tar om dess troliga ursprung, dar alver och manniskor, driven
till desperata atgarder efter kRrig eller andra kRatastrofer, tvingats
till Rannibalism. Efter att ha forsmaktat i skuggorna av bran-
da byar och slagfalt genomgar dessa plagade sjalar en skram-
mande forvandling och blir de ohyggliga krak som nu vandrar i
varlden. Detta ar dock bara en teori om varfor ghouler existerar.

Ultseende och lEgenskaper

Ghoulenarenvarelsesominteborunderskattas. Med en forvanans-
vart stryktdlig, forruttnad Rropp frammanar den bade skrack och
panik hos de flesta manniskor. Bara doften fran en enda ghoul
sdags kunna fa magen att vinda sig pa den ovetande. Denna vidriga
asatare har alla nodvandiga egenskaper for att overleva; en dodlig
blekhet, ett groteskt ansikte och en Raft full av sylvassa tander i
en formidabel Rake, som sags Runna Rrossa vilket ben som helst.

Enligt rapporter fran erfarna monsterjagare som specialiserat sig
pa nekrofager(ododa varelser) kan man aldersbestamma en ghoul
genom att rakna antalet tiander, d3 dessa sdags oka med aldern.
Munnen blir aven gradvis mer cirkelformad med tiden, troligen
for att Runna halla ett tydligare och fastare grepp om sitt byte.

Beteende och Livsmiljo

Ghoulens omattliga hunger efter ratt kott driver den till att bega
obeskrivliga handlingar. Den frossar i sig resterna av sina offer i
skydd avskrymslenaisinalyor. Kadavren fran dessa offer blir oftast
en del av lyan, eller i varsta fall en ny ghoul. Ghouler agerar ofta
i morka och overgivna platser som slagfalt och ruiner, dar de kRan
undvika upptackt och 6verleva pa de doda kropparna som finns dar.
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Myter och Legender

Ghoulens existens forblir en bestdende gata som omgardas av
morka legender, stora slagfalt och primala radslor. Den ar en
standig paminnelse om ERayas hemska mysterier som fortsat-
ter att fangsla och skramma aven de mest rutinerade mon-
sterjagarna. Ghoulen ar en symbol for de dolda fasorna i
varlden, och dess narvaro vacker bade fascination och fruktan.
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Drankare

Drankare ar ett avde mest Randa exemplen pa en nekrofag.Det sdgs
attDrankareardranktaofferdterkomnaforatttahamndpasinamor-
dare. Saaricke fallet. Sitt folkliganamn till trots ar det dock relativt
sallan ett drankareoffer faktiskt hinner drunkna - drankare jagar i
grupp och har mer an tillrackligt med tander och Rlor for att doda
sitt byte langtinnan ndgon faktiskt drunkningsdod hinner intraffa.

Ofta dodas bytet rent av pa stranden eller i trask dar vattnet
inte ens nar till kndna. Drankares vanligaste offer ar fiskare och
tvattare, da deras framsta jaktmetod ar att ligga i bakhall pre-
cis i vattenbrynet eller i sankmark. Ofta kryper de upp bred-
vid ett stycke drivved, en sandbank, en Rlippskreva eller graver
ned sig under markens toppskikt for att maskera sin narvaro.

Drankare ar dock valdigt generosa med vad de kan tan-
ka sig att ata och ar oftast fullt nojda med att livnara sig
pa vad an storre bosattningar later flyta nedfor strommen.

Ultseende

Drankare ar oftast huvudet kortare an den genomsnittlige by-
bon, med markerad 6lmage och vad som pa avstand ofta miss-
tas for en “tuppkam” som egentligen ar en ryggfena som strack-
er sig fran mitten av hjassan och ned over ryggraden. Detta
tillsammans med galar i halspartiet och simhud mellan samt-
liga fingrar och tar ger dem utomordentlig manoverformaga
under vatten. Huden upplevs ofta missfargad i olika nyanser.
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Utbredning

Nar en grupp drankare ar inte svara att hitta. Borja i den drab-
bade bosattningen och folj vattendraget nedstroms. Finns in-
get vattendrag finns det ett trask, myr eller annan sankmark dar
de sannolikt uppehaller sig. Vandrar du liangs med dessa land-
marken Rommer drankarna forr eller senare att overfalla dig.

Vanligaststoterdu pa envid sotvattenskalloridessalanderilERaya:

Mlbeir, Caphar, Romembergh, Taronne, Viveira
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furanko

Som jagare kan du ofta kanna dig som skogens
konung. TUTngen bjorn, varg eller vildsvin ar rovlyst-
na nog for att Runna undvika din masterliga pricksakerhet.

Plotsligt hor du visslandet av ett par gigantiska vingar, och ett
oronbedovande vral. Du hinner knappt hoja blicken innan en
varelse med vingar dubbelt sa stora som dig sjalv landar mellan
dig och ditt byte. €En fullvuxen furanko med ett vidoppet, illalu-
ktande gap stirrar hotfullt mot dig, en morkgron vatska rinner
fran den spetsiga nabben och frater sonder graset vid dess fotter.

Saret i ditt 1ar varker till fran senast du stotte pa ett monster som
detta och samma grona vatska vidrorde din kropp. Nar du sag dina
muskRlerfratasbortframfordinaogon. Dettabyte garforlorat. Dugar
hemtomhant, menduleveranendag.lngadjurmavarahotnoggen-
temot dig, men din bossa ar ingen match mot ett hungrigt monster.

Ulltseende och Beteende

Denna mycket stora flygande varelse har en kroppslingd pa
vanligtvis 150 ¢cm och en vikt pa upp till 50 Rg. Den har van-
ligtvis ett vingspann pa 3 till 3,5 meter och den Rilformade st-
jarten har samma langd som de spetsiga vingarnas bredd.

En Luranko fods alltid med en ljus, nastan vit, farg och utvecklar
mer farg nar den blir vuxen. De vanligaste fargerna ar grabrun och
sandbeige for att smalta in i miljon den lever i. Huvudet, som be-
haller den ljusa fargen den fods med, utvecklar vid vuxen alder en
svart rand som borjar vid ogonen och slutar vid nabben. En ovan-
ligare typ av furanko blir réd, i alla nyanser fran rost till blod.
Det finns just nu ingen allmant erkiand teori om varfor vissa far
denna farg, men folktron kRring dessa varelser sager att dessa var-
ianter ar de som blivit Rorrumperade efter vistelser i Vildmarken
och forandrats till sinnet sasom fysiskt. Dessa roda varianter har
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visat en tendens for att oforvallat attackera manniskor och annat
folk. Ogonen pa en furanko ar alltid ljusa inuti en Rlarrod cirkel.

furankons huvud ar relativt litet jamfort med resten av krop-
pen men mycket langt och sitter pa en tjock, stadig nacke. Nab-
ben slutar i en laskig, vass kRrok som anvands for att grava igen-
om kottet pa deras offer efter dess riktiga byte — ben och marg.

ffuranko arasatareochdodarsjalvamycketsallansinaoffer.Dejagar
genom att forfolja bestar, samt folk som jagar, och vantar pa att de
dodar sina byten innan de flyger ned for att skramma bort bestarna
och flyga ivag med Radavret. Ibland observerar de bestarna langre
ochvantartillsde atitbortvad de vill av Rroppen och lamnar platsen
innande flygerned. Dock, till skillnad fradn andra nekrofager, sa ater
de inte kott. Den livnar sig pa benen av varelser och miargen inuti.

En furanko attackerar sallan manniskor, men ar aggressiv nar det
Rommer till sitt revir. De vilkomnar inte andra furanko pa sina om-
radensavidadetintedrhdckningstid. EttkontraktRanplaceraspaen
furankRoom de etableratsittjaktomrade fornaraenbysomlivnarsig
pajaktellerslaktavboskap,dirdeoftaombedsforflyttasellerdodas.

Egenskaper

For att underlatta matsmaltningen Ran en luranko krakas upp sin
galla med syftet att borja losa upp benen innan den ater dem. Den-
na galla anvands aven i offensiva eller defensiva syften om den
kRanner sig hotad. Det ar fruktansvart okRlokt att bli utsatt for den-
na galla da den hastigt kan smalta bade kott och ben. Om gallan
Ran forvaras utan att smalta igenom sin behadllare dr det en potent
alkemisk ingrediens, dar den framst anvands i gifter och bomber.

Utbredning

ffuranko lever i EkRayas bergskedjor men kan ibland ta sig ned till
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foten avettbergom den harbrist pa foda. furanko harrapporterats,
om an sallan, i Viveira, Nexalia, Tekozad, Caphar, Romembergh,
Gara, Telam och i den nordostligaste delen av Zelicaj. Det anses
ocksa sannolikt att de tar sig till Vildmarken i sarskilt desperata
tider. Det ar oklart om deras beteende forandras av dessa vistelser.

Lfyktbarare

fyktbarare ar ett viktigt undantag i monsterslaktet nekrofag.
Det ma vara en overdrift att Ralla lyktbarare intelligenta, men
att de besitter en lomskhet och en illvilja som inte ens vildalver
nar upp till ar utom allt tvivel. T laglanderna ar det rentav sa att
stigfinnarna vagrar att resa da dimman ligger over markerna. En
stigfinnare berattar att om diset drar in nar hen passerar ett sar-
skilt trask sa beordras hela foljet stanna tills sikten ar Rlar igen
- dven om det sa tar hela natten, staendes med vatten till armha-
lorna och blodiglar i brokorna. fyktbarare har, Ranske passande
nog, det mest vilseledande folkliga namnet av alla necrofager.

En lyktbarares huvudsakliga jaktmetod ar att separera resesall-
skap fran varandra. Genom en form av magi som dannu ar under-
maligt studerad kRan dimman manipuleras sa att bade ljus och
ljud forvrangs pa subtila vis. fyktbdrare jagar alltid ensamma. En
Ramrats rop hors plotsligt fran ett annat hall an tidigare, och pa
sa vis leder lyktbararen offret mot sin dod. Det hander att lykt-
bararen anvander ljuset som den alstrar fran en halighet i brostko-
rgen eller fran 6gon och mun for att lura offret direkt till sig for att
doda med klor och tander, men det ar minst lika vanligt ar att offret
leds over Ranten till en ravin for att slas ihjal av fallet eller in i en
grotta dar lyktbararen kRan stanga in dem for senare konsumtion.

Ultseende

Namnet fyktbarare gor ansprak inte pa ljuset i dimman, utan pa
dimman sjalv och darfor inte ska forvirras med Trrbloss. Ett vanligt
missforstand ar att lyktbarare bara jagari dimma. Sanningen ar att
omvadretirsadantattingennaturligdimmauppstarsaskaparlykt-
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bararensinegen.Deforekommerbarapaplatserdiarennaturligdim-
ma kRan uppsta, sa som sankmarker, bergspass och runt floder och
sjoar men de har ocksa dokumenterats vandra mellan jaktplatser.

Darfor ar det svart att faktiskt beskriva en fyktbarares fysiska
form da den kan latt skifta utseende beroende pa situation och
omgivning. Men de som satt en Lyktbarare pa nara hall breskrivs
pa foljande satt: Lfyktbarare dr generellt bra mycket storre dn sin
kRusin, drankare, sarskilt huvud och hander ar oproportionerligt
stora och de saknar ocksa de fenor, galar och simhud som ar typ-
iska for drankare. Det hander att lyktbararen anvander ljuset som
den alstrar fran en halighet i brostkorgen eller fran 6gon och mun
for att lura offret direkt till sig for att doda med klor och tander.

Utbredning

Du hittar oftast Lyktbarare vid ensliga stigar, oppna falt och kanten
av sjoar under de arstider dad dimman ar som tatast. Du moter van-
ligast detta monster har: Albeir Caphar Gara Nexalia Romembergh

Anmarkningsvarda moten

Inga anmarkningsvarda moten har vid detta tillfalle ned-
tecknats, skulle du mota en folj aldrig en lykbarare
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Gengangare

Banshee

IEn Banshee dr en gengangare - den spektrala formen av en forargad
sjal, oftast av alvisk harkomst. Den som lyckas komma nara kan se
hur de forvridna formerna l6st speglar personen den en gang var.

Ulltseende

Banshees aren gestaltning av en forargad sjal fran en person, oftast
alv, som dott under plagsamma eller mystiska omstandigheter. De
traffas pa i sammanhang dar de forsoker varna de kRvarlevande om
faran som drapte dem, vilket ofta gors genom att forsoka skramma
bort personerna. I de fall da personerna inte lamnar platsen kRan
bansheen bli valdsam i forsok att fa dem att inse sitt misstag. Deras
lysande astrala Rropp svavar graciost over markRen och har ett ut-
seende som efterliknar personen den en gang var nar de var vid liv.

Utbredning

Att mota en banshee ses av manga som ett stort omen, da fa har
levt lange nog efter sitt mote for att beratta for allmanheten om
den. PPrecis som IMNaran, sa ar inte Bansheen last till nagon speci-
fik region eller land i IEkRaya, utan snarare till EkRayas alviska be-
folkning. Dock anses det vara vanligare att stota pa en Banshee i
#Zelicaj, Mlbeir och Caphar an pa ovriga platser i Ekaya. Detta tros
bero pa att alverna dar tenderar ga ett brutalare ode till motes.
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Vandoda

VandodaarmotsatsentillGengangare.Dedrkropparutansjalar. Kro-
ppar fran, framst Folk, som pa ett eller annat satt har vackts till “liv”
igen.Oftastarmagiinblandatpanagotsatt. Atulasarenavdestorsta
vandodailEkayamedanettavdefarligasteexemplenaarenzemachek.

Atulas

Mtulas ar det urgamla namnet pa de vandoda som satter skrack i
alla sjofarare som haller till i det vastra havet. Rtulas, dven kan-
da som sjojattarna, haller till pa botten av de djupaste haven och
det morkaste vatten. Atulas utgors oftast av en vandod jatte eller
ett vandott Stortroll, som dott pa eller nara havet och sedan ater-
uppstatt. Anledningen till en reanimering ar oklar: legender sager
att en nekromantiker en gang skapade en sa stark Rtulas att den
i sin tur Runde skapa egna, medan andra historier fortaljer att
en Mtulas uppstar nar Havet sjalvt finner den vardig. En annan
spekulation ir att Rtulas har en koppling till Tnuasts harskare.

fegenderna berdttar ocksa att de sjalar som dras ner i havets djup
blir korrumperade av morkret; deras kRroppar blir Mtulas och de-
ras sjalar standigt flamtandes efter luft, konstant drunknande tills
galenskap tar over deras sinnen helt. Sjoman havdar att det finns
tusentals, om inte miljontals, Rtulas nere i havets botten som ar
av manniskostorlek, och vi endast ser fatalet Rorrumperade jattar.

Enligt sagornavardeten enorm Rtulas som en gangitiden vaknade
upp i vrede och Rrossade den del av IEkRayas land som blev ffazulias
ogrupper. Det sdgs ocksa att det kommer en dag da Rtulas kommer
marscheramotlandforattutplanaochsankalEtkayaslandundervatten.

Ulltseende

De beskrivs som gigantiska humanoida varelser med doden
som ansikte och tentakelliknande har och enorma armar, star-
kRa nog att Runna dra ner skepp i havet. De forekommer i oli-
ka storlekar, men de flesta ar mellan sex och tjugo meter i hojd
och musRkulosa. De ar forvanansvart bra simmare for sin storl-
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ek, och kan utan problem navigera stora vagor och strommar.

Utbredning

De som soker doden och vill trdffa pa en Mtulas ska soka sig vasterut
medettskepp, forrellersenarekommerhavetstormaavenomvadret
ar otroligt Rlart. Tentakler eller en jattestorarm kommer greppatag
omskeppetforsedandranerdentilldetmorkadjupet.Dovanliga fall
har liket av en Atulas spolats upp pa en av lEkRayas vastra strander.

Draug

DraugellerDrauger,arenavdevanligasteododamonstersomfinnsi
Ekavya.Dessavandodavasen,oftaforknippademedbegravningsplat-
ser och slagfalt, forkroppsligar en blandning av radsla och mystik.

Drauger ar vanligtvis langsamma och enkla att forutse. De ut-
manovreras enkelt av en snabbfotad och Rvicktankt jagare,
som undviker deras attacker och bhittar oppningar for anfall.

Ultseende

En draug ar de ateruppvackta kRropparna av avlidna,
trots detta behdller Draugen en viss likRhet med sitt tidig-
are jag men ar ocksa fyllda av tom ondska och korruption.

fegender runt om lIEkaya beskriver dem som frukRtansvarda varelser
med 6vermansklig styrka och formagan att satta ihop sig sjdlva eft-
er att Rroppen sargats eller delats. Darfor ar det inte ovanligt att se
en Draug med missmatchande lemmar, eller ibland sakna dem helt.

IPa grund av sin ododa natur kan Drauger vara motstandskraft-
ig mot vissa typer av vapen och skRada, undantagsvis Silvervap-
en som ar effektivt mot Drauger saval som andra ododda varelser.
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Zemacheker

Att som magiker bilda en pakt med en demon ar aldrig riskfritt,
och att dessutom binda sig till en av fnuasts Wirskare kan in-
nebara att magikern tvingas tjanstgora aven efter dennes dod.
Zemacheker rdknas till ododa, och mer specifikt vandoda - alltsa
kRroppar utan sjalar. De ar en av de farligaste versionerna av dessa
da de, dven om de saknar sin sjal, har Rvar sin magi och kan orsa-
ka ofantlig skada och kRaos. Tngen vet exakt vad som hander med
sjalen nar en zemachek skapas, men den mest utbredda teorin ar
att sjialarna halls fingna i Tnuast av harskaren de ir bundna till.

Ultseende

#ZemachekRen ar en manniska, alv eller orch som kort efter sin
dod ateruppvackts och tvingas utfora sin harskares order. De ar
nastan uteslutande individer som fore sin dod var WPaktmagik-
er till en av Tnuasts hogre eller ligre hiarskare. P grund av att
de en gang var vanligt FFolk Ran de se ut ndstan precis hur som
helst. De ar dock generellt blekare och mer utmarglade an Folk,
och Ran ha rester efter de skador som drapte dem ursprungligen.

Utbredning

Zemacheker ir ovanliga. For det forsta dr Tnuastiska Paktmagik-
er inte sarskilt vanliga, och for det andra ar det an farre av dem
som anses tillrackligt viktiga eller skickliga for att ateruppvack-
as. Nar de dock dyker upp kRan de gora det varsombhelst i Ekaya.
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Reliker

fLesjy

fesjyn ar en mystisk och uraldrig skogsvarelse som ofta misstas for
attvaraen gudomlighet avde som leveri skogens djup. Detta vasen
ar extremt sdllsynt och mycket farligt. Det 4r ocksa en av skogens
mest fascinerande och fruktade varelser. fesjyn har en stark kop-
pling till Myvmare. Exakt hur ar omdiskuterat - vissa menar pa att
fLesjys skapas genom frivilliga som overlater sitt allt till Myvmare
for att skydda skogarna, andra talar om att fesjys egentligen ar
straffade sjalarsom skadatnaturen och adragitsig lMyvmaresvrede.

Detta har lett till att Lesjyn ofta har en djup kulturell betydelse
for de folk och varelser som lever i skogens narhet. T man-
ga byar sags monstret ha blivit synonymt med maktighet och
dess formaga att bade ge och ta liv. Berattelser och legender
om ffesjy har spridits genom generationer och har skapat en
aura av mystik och fascination Rkring detta markliga fenomen.

Egenskaper

ExaktvilkaegenskaperenfLesjybesittervetingen,daingenberittelse
frande som motten Lesjy och overlevt ar densamma. Det som gar att
bekriftaarattdenverkarbesittanagonformavmagiskakrafter, men
vartdessakommerifranardockvaldigtomdiskuterat. Densagsdven
besitta nagot som sa nar Ran beskrivas som mansklig intelligens,
trots sin oformaga att Rorrekt kommunicera med sin omgivning.

Mvsaknaden av konkret information Rring dess egenskaper har lett
till rykten om att det finns folk i IEkRaya som har begett sig uti sko-
gen spridit sig. Det pastas att de beger sig ut for att hitta en Lesjy i
syfte att forsoka sluta avtal och forhandlaigenom och ge offergavor
i utbyte for dess beskydd, eller ta del av deras magiska krafter.
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Ultseende

ffesjyn ar Rand for sitt Rarakteristiska utseende som inkluderar ett
huvud krontavrenhornochettansikteformadavenhjortskalle. Dess
Rropp arslankochtacktavmossaochbark, vilketgorattden smalter
in perfekt med skogens omgivning. Lesjy tros vakta over skogen
och dess invadnare som en andlig vaktare, och dess narvaro i skogen
anses ofta vara en indikation pa att omradet ar friskt och i balans.

Trots dess majestatiska utseende ar det viktigt att forsta att Lesjy
ar en extremt farlig varelse. Dess vrede Ran utlosas av de minsta
storningariskogens ekosystem, och dess hamnd kan vara fruktans-
vard. Mtt korsa dess vag ar att riskera sitt eget liv, och darfor bor
manundvikaatt provoceraellerstoradennauraldrigaskogsvarelse.
Sammanfattningsvis ar fesjy en urdldrig och fascinerande skogs-
varelse som vacker bade beundran och radsla hos dem som korsar
dessvag. Dess majestatiskautseende och mystiska natur gor den till
en av skogens mest enigmatiska invanare, och dess narvaro pamin-
ner oss om den djupa Ropplingen mellan Ekayas folk och naturen.

Utbredning

IMycket likt en fesjys egenskaper &r likasd deras utbred-
ning ett mysterium. DIngen vet riktigt vad som drar at sig
en fesjys uppmarksamhet, eller om de ens ar ifran ERaya.
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Sanguiner

Samca

Samcan raknas som en sanguin. Dessa fruktansvarda rovdjur har
ett skarpt luktsinne och livnar sig primart pa folkfoster. De smy-
ger sig pa havande nar de sover och matar dem med sitt eget blod.
lPersonen faller da i en dvala och Ran varken rora sig eller prata.
Samcan borjar grava i buken pa sitt offer med sina skarpa Rlor i
jakt pa sitt verkliga byte - det ofodda fostret. ar fostret ar uppatet
sa forsvinner Samcan ivag, och lamnar oftast sitt offer at dess ode.
Det ar sallan som den gravida personen overlever en samca-attack.

En samca foredra att livnara sig pa folk-foster, men drar
sig inte fran att ata djurfoster om situationen kraver det.

Folksdagen menar att man Ran halla en Samca borta genom att
regelbundet bada gravida i vatten med salt och rosmarin. Detta
sags forvirra Samcas luktsinne sa de inte Ran kdnna fostrets lukt.

Ulltseende

Samcan ar humanoid till formen, men hukad och ror sig oftare pa
fyra ben snarare an tva. IPa detta satt paminner den mer om en
harlos orangutan eller schimpans 4n om en manniska. Samcan ar
ofta slank eller till och med utmarglad, med langa smala lemmar.
Ansiktet ar pa manga satt manniskolikt, men med forvridna drag.

Utbredning

Samcan finns over hela EkRaya, men ar betydligt vanligare i bosat-
tningar an ute i det vilda. Byar och mindre kRopingar ar allra van-
ligast, medan ren landsbygd och stora stader ar ovanligare.
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Skogsvasen

Kategorin Skogsvasen samlar ett flertal monster vars framsta Rop-
pling ar attde leveri EkRayas skogar. De har sinarevirilov- ochbarr-
skogarisamtligalanderilEkaya,ochvissaavdemleverfredligtbredvid
de Folk som ocksa boriskogarna, medan andra utgor en storre fara.

Askefora

Mskeforan ar en mystisk varelse som bor i djupet av EkRayas skogar.
Denna gatfulla varelse tros vara vavd in i sjdlva essensen av sko-
gen och vakar over dess invanare. For de som visar vordnad och
respekt for skogen den Rkallar sitt hem ar Askeforan en valvillig
allierad. Mskeforan sags da hjalpa vilsekomna resendrer, varna for
Rommande faror eller skydda vanliga bosattningar fran inkriaktare.
IMen de som skadar skogens varelser drar pa sig deras harda dom.

Ultseende

Mskefora ar Rand for sin enastaende skonhet och kraft. Deras form
ar flytande och standigt foranderlig, och de kRan anta gestalter som
liknar bade sirener, men aven skogens egna trad. Ibland framtrader
de som en gracios gestalt, smyckade med fargerna hos skogsvax-
ter, medan de andra ganger antar formen av ett robust trad eller ett
djur. Askeforan ma ofta ta en humanoid form, men likt manga andra
humanoida varelser i Ekaya gommer dar sig ett bestaliskt lynne.

Egenskaper

MAskeforan ar inte att underskattas. De ar beslaktade med si-
rener och besitter formagan att locka och Rontrollera andra
varelser i skogen. Den gor detta med bland annat sina locka-
nde sanger och fortrollande roster. Till skillnad fran sina slak-
tingar till havs talar legender om att endast en blick fran en
Mskeforas kRan fa den otursamme att falla under dess kRontroll.
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Utbredning

Mskeforan ar en ensam varelse, evigt tillhorande den ororda
skogen som de Rallar sitt hem. De bosatter sig oftast i ett speci-
fikt trad i skogens mitt som de Ranner extra stark kRoppling till.
De ar ett vasen av naturen och kRan darfor hittas pa flera stal-
len i IEkaya. Dar skogen finns; dar finns troligen en MAskefo-
ra. Den som stor skogen och naturens gang, stor MAskeforan.

Viktigt att notera ar att Mskeforan ar extremt territori-
ell och skyddar sitt revir med jarnhand. fikt hur getin-
gar forsvarar sina Rkupor ar Mskeforans vrede snabb och
obarmhirtig mot dem som vagar vanhelga deras doman.
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Troll

Dessa skogsvarelser bidrar till den rika faunan som vaver sig
genom lEkaya. Med sin lekfulla men milda natur bidrar Eka-
yvas troll med en extra touch av charm till de mystiska skogarna.

Troll delas generellt in i tva Rategorier: Skogstroll, eller smatroll,
som oftast bor i underjordiska halor och tunnlar i djupa skog-
ar, och Bergstroll, eller stortroll, som bor i stenbrott och berg.

Troll Rannetecknas av sin Rlumpformade gestalt, oavsett storlek,
ocharettavfamonstersombeharskarsprakformaganogatttalamed
folk, men deras meningsbyggnad och ordforrad ar ofta begransad.

Skogstroll

Skogstroll nar knappt hogre an en stubbe eller en sarskilt stor
sten och misstas ofta for att vara en del av naturen. De ar tackta av
jord- och mossfargad pals som kRamouflerar dem val mot underveg-
etationen, och de drar oftast i olika nyanser av brunt och gront.

IMed runda ansikten och sma, uttrycksfulla 6gon som glittrar
gommer de en nast intill barnslig list. Smatrollen ar ofta ut-
smyckade med enkla accessoarer av rotter, stenar och ovrig
flora, vilket visar pa deras nara forhallande till skogen.

Trots sin runda kroppsform och relativt simpla intelligens be-
sitter skogstroll en Overraskande formaga att navigera gen-
om skogen med niast intill oovertriffad smidighet. Deras sma
hander, utrustade med kvicka fingrar, och ibland enkla verktyg,
later dem skapa intrikata smycken och delta i lekfulla upptag,
vilket gor dem till en av skogens mest formidabla invanare.

Utbredning
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Skogstroll skapar sina hem i hjartat av stora skogar, dar traden
star hoga och uraldriga. De hugger mysiga bon under stubbar
eller rotvaltor ifrdn de storsta traden i skogen. Skogstroll le-
ver i stora Rolonier och kopplar samman sina bon genom ett
natverk av tunnlar som slingrar sig under skogsmarkerna.

Narheten till naturen ar avgorande for smatrollen, eftersom de
hamtar sin foda fran omradet precis runt sina Rolonier. Dessa lek-
fulla varelser trivs i sillskapet av skogens invdnare och det ar inte
ohortomattdetknyterallianserandravarelser,sdsombarnsomofta
vistas i skogen. Trollkolonierna ar ofta utsmyckade med fargglada
svampar, glittrande eldflugor och andra naturliga dekorationer som
aterspeglar deras harmoniska relation till skogens magiska essens.

Bergstroll

Bergstroll kallas ibland for skogstrollens storkusiner. Till skillnad
fran de skogslevande smatrollen reser sig bergstrollen ofta flera
meter hoga, och beskrivs inte sallan som vandrande klippblock i
sitt utseende. Deras Rorta pials gar ofta i graa och bruna nyanser,
men sarskilda slakten har setts med aven roda och grona inslag.

Bergstroll tycker om att utsmycka sig med stenar, mineral-
er och benrester de hittat fran avlidna djur i skogen, vilket lett
till ett valdsammare rykte dan de kanske egentligen fortjanar.

Deras storlek bidrar till en ofantlig styrka, sa att reta upp
ett bergstroll kRan leda till forodande Lkonsekvenser. WDe ar
dock fredliga varelser som bara attackerar om de blir provo-
cerade, och deras langsamma natur gor dem ofta svarretade.

Utbredning

Stortrollen lever i mindre enheter an deras skogskusin-
er - ofta i grupper pa farre an tio individer. De bosatter sig i
Ruperad terrang, fran kullar till IERayas bergskedjor. De fly-
ttar garna in i stenbrott, oavsett om de ar aktiva eller overgi-
vna. Detta har lett till en del kRonflikter mellan bergstroll och
folk, som i ett fatal fall lett till samarbeten dem emellan, men
oftast leder till att ena eller andra parten tvingas flytta pa sig.
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Vattenvasen

Havssirener

I de skuggiga djupen av ERkayas hav bhittas ofta WHavsi-
renerna. WDessa fortrollande men lomska varelser lock-
ar sjofarare in i farliga vatten. Sirenerna, omgivna av en
aura av mystik och fara, har blivit en hemsokande narva-
ro i de sjofarande berattelser som vavs langs lEkayas LRust.

Historier om skepp som lockats till fordarvet av deras fortrol-
lande melodier har givit Havsirenerna ett mytomspunnet och
omtalat rykte. Enligt sarskilt vidskepliga sjofarare samarbe-
tar atulas och havsirener med varandra. De menar att sirener-
na lurar till sig byten och vapen for att forse och forstarka atula-
sarméerna infor den pastadda Rkommande invasionen fran havet.
Vissa pastar ocksa att sirenerna sjidlva Rommer vara med i at-
tacken, stormandes fram pa Rkelpies betslade med sjogras.

Utseende

Havsirenerna forkRroppsligar skonhetens och farans dual-
itet. Dessa vattenvasen framstalls ofta som humanoida figur-
er med hypnotiska drag, dar de kombinerar havslivets behag
med en forforisk charm. Deras utseende praglas av fjall som
glimrar som havet, ogon som gnistrar med overnaturlig intel-
ligens och ovardat, flytande har med fldtor av sjogras och tang.

Deras mest kRarakteristiska drag ar deras late, som ofta misstas
som fortrollande rost. De som hort en siren sjunga och overlevt
upplevelsen, berattar om en hypnotiskt vacker rost som lock-
ar en narmare - blind for farorna framfor sig. Vanligtvis lock-
ar sirenerna in sjofararna i sina Rlippiga revir, vilket slar sonder
skeppen. Vissa blir sa drivna att de hoppar 6verbord for att sim-
ma fram, vilket oftast leder till en festmaltid for sirenerna.
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Utbredning

Dessa monster vistas nara undervattensgrottor och forl-
ista skepp. MWavsirenernas habitat tillater dem att smi-
digt navigera i de djupa bhaven och simma upp till ytan
for att locka till sig vilsna sjofarare med sina sanger.

Havsierener hittats vanligastilander med klippig Rust och forradis-
Ra vatten. Ett exempel pa detta ar fazulia, men det dr inte ohort att
de vandrar ner mot den Cordotivska kRusten under vinterhalvaret.

MangahistorierilEkayaihivdaratthavsirenernavaktargomdaskat-
terundervagorna,ochsamlarbytetfranskeppsvrakochfangslarfor-
loradesjdlariarhundraden. Dettagorattderasbonbadeblirenlock-
else och en farlig falla for dem som soker plundra havets mysterier.

Kelpies

T EkRayas skogslandskap finns det en skrammande och mystisk var-
else som ar djupt sammanflatad med historier om sjoar och floder.
Dessavattenvasen, hastliknanderovdjur Rallasifolkmun for Kelpie.
Berattelser om Kelpies bedragliganatur och dodligadragningskraft
har fascinerat och skramt bade bonder och adelspersoner lika my-
cket, och att undvika vattenrika omraden i radsla for Kelpien ar in-
getovanligt. Samtidigt anses de besitta en overnaturlig styrka som,
om de gar att taimja, gor dem val lampade som vattenndara dragdjur.

Utseende

Kelpies tar ofta formen av majestatiska hastliknande varels-
er med slata Rroppar smyckade med skimrande palsar och vil-
da, flytande manar och svansar som boljar efter dem likt strom-
marna av de floder och vattendrag som de bebor. IWKelpies
tenderar att utstrala en aura av kraft och elegans och de ar kRan-
da for att lura till sig ovetande offer med sin fangslande narvaro.
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Det sdgs att de som blickar in i 6gonen pa en Relpie fangas
av en oemotstandlig dragningskraft, varpa de lockar ner sitt
byte i vattnets djup fran vilket det inte finns nagon atervan-
do. En del jamfor dem med havssirener och selkies, men trots
sina liknande jaktmetoder och habitat ar de inte beslaktade.

En liten grupp Relpies i Viveiras skogar verkRar ha satt i system
att lura upp barn pa sina ryggar, for att sedan simma ned med
dem under djupet. Dessa kelpies kallas ofta for Backahastar.

Utbredning

KKelpies hittas mestadels i sotvattensomraden i de djupa skog-
arna i Ekaya, sdsom de lugna vattendragen i Viveira till de blo-
ta skogarna i Romembergh. De har ofta sina bon i gomda grottor
och avskilda vikar, dar vattnet ar djupt och strommarna snab-
ba. Dessa akvatiska riken fungerar som deras jaktmarker, dar de
ligger i vantan pa ovetande byten att falla offer for deras charm.
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NMyter

Det siags att det gar att forslava kelpies och binda dem till lyd-
nad. Exakt hur skiljer sig at, enligt vissa ska ett fortrollat bet-
sel anvidndas och tas pa kelpien, enligt andra sa har Relpien re-
dan ett betsel pa sig som ska tas av. Oavsett tillvigagangsmetod
ska det, vid lyckat resultat, leda till en tuktad varelse som
inte Ran annat an lyda sin mastare. Dessa fangslade kelpies
sags lampa sig ypperligt som starka dragdjur, framforallt nar
det Rommer till timmerforflyttning liangs aar och vattendrag.

Selkies

Selkies ar ett vattenvasen kdanda for sin formaga att forvandla sig
mellan sal- och manniskoliknande former, vilket har fangslat allt
fran sjofarare, till och kustsamhallen i ERayas mer nordliga ldander.

Utseende

Selkies anses vara varelser av skonhet, deras former oOvergar
somlost mellan den smidiga elegansen av salar och drag-
ningskraften hos havssirener. Det som g¢gor en selkie unik
fran andra hamnskiftare ar att nar en selkie gar ifran sin sal-
form till sin manskliga, lamnar de fysiskt efter sig sitt sal-
skinn for att sedan vandra langs LRusten som manniskor.

Isinsalformhardeslatpals,graciosafenorochmorka, sjalfullaogon.
Narde antarsin manskliga gestaltbehallerderasdrag en antydan av
derasakvatiskaursprung, med morkadgonsompaminnerom havets
djup. Densom triaffarpaettlamnatselkieskinn harlattatt misstadet
forattvaraettflatt djurskinn som nagon lamnat for atttorkaisolen.

Selkies ar mest aktiva under skymningstimmarna, da sléjan mellan
den manskliga varlden och den mystiska anses som tunnast. Det ar
under dessa tider som de dyker upp fran djupen for att njuta av

olo



den glodande solnedgangen foljt av EkRayas manbelysta strander.

Utbredning

Selkies aterfinns framst i kustregioner och omraden dar lan-
det moter havet, sasom de karga Rlipporna i MRlbeir och fa-
zulia och de dimholjda stranderna av #elicaj. Ofta bygger
de sina hem i Rlippiga vikar, eller pa undangomda strander
dar de latt kRan vaxla mellan sina manskliga och salformer.

Strandvaskare

En strandvaskare eller Rarr-Fiskare ar en amfibisk tvabent var-
else som aterfinns vid vattendrag som myr och Rarr, men dven
langs strander. Strandvaskare ses ofta dra runt pa strander
i narheten av byar och stader. De lever oftast i par eller min-
dre familjer, och jagar i dimma eller i skydd av nattens morker.

Ultseende

Strandvaskares huvud paminner om marulkar, med samma typ-
er av sjalvlysande antenner, som de anvander for att locka till sig
folk med lyktliknande ljuspunkter. Deras kRroppar har en human-
oid form, men de ar korta som unga tonaringar och betydligt min-
dre i massa an en vuxen manniska. De har gra hud och i stallet for
hander har de breda fenor med RkRorta, vassa Rlor. Strandvaskare
ar inte intelligenta utan drivs av sina instinkter och sin hunger.

Strandvaskares tander och bett ar deras primara vapen. Bettet har
en paralyserande effekt som underlattar for Strandvaskarna att
dra ner sina (ibland fortfarande levande) offer i vattnet for att ata
dem. Giftet verkar snabbt och skoningslost, sd det ar viktigt att vara
val rustad vid planerad Strandvaskarjakt, med forstarkning inom
skrik-avstand. Strandvaskare ar ljusskygga varelser och ar latta att
jaga, forutsatt attde inte lyckas overraska och bita sin motstandare.
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Beteende

Strandvaskare Rommer sallan ensamma, utan ar flockdjur som ofta
aterfinnsigrupp. Deras foredragnataktikdrattovermannasittoffer
i antal, men blir gruppen pressad ar de kanda for att snabbtretirera
tillbakatillsittvattendrag.Vidretrattlamnarde oftaeftersigskadade
eller andra allierade som sackar efter i flykten. Trots sitt utseende
ochsinrelativtlagaintelligens har Strandvaskare patraffats anvan-
da enRlare verktyg och vapen, sa som vassade grenar eller stenar.

Utbredning

Strandvaskare aterfinns endast vid djupare vattendrag
dar de vanligtvis bosatter sig under vytan. TUbland gom-
mer de sig i Rlippskrevor, sma grottor eller uppspolade vrak.

De hittas vanligast i lander med strander och lugnare vatten. Ett
exempel pa detta ar fazulia och Albeir, men det ar inte ohort att de
vandrar ner mot den Cordotivska Rusten under vinterhalvaret. Kol-
onier av strandvaskare har dven patriffats i omraden runt Zelicaj.




fllvor

Fehundar

Fehundar ar en Corgi-liknande hund som flitigt anvands i Mell-
anmarden som brevbarare samt riddjur for mindre alvor sa som
smafolk. De har en teleporteringsformaga som gor att de ofta
anvands for att skRicka meddelanden mellan de olika alvhoven
utan att behova resa genom de farliga och obebodda delarna
av Mellanmarden. Denna formaga gor aven att de enkelt kRan ta
sig mellan Mellanmarden och Ekaya utan att behova portal-
er, i de fall ett alvfolk vill Rommunicera med ett av IEkRayas folk.

Precis som alvfolk har fehundar en kanslighet for jarn, och leg-
enderna sidger att om en satter ett jarnhalsband pa en fehund sa
forlorar den sina magiska formagor och blir som en vanlig hund.

Ulltseende

Fehundar ser ut som Corgi-hundar: sma hundar med lang rygg och
kortaben, medorangeellerbrunpalsmedvitatassar,nos,ochbrost-
korg. De haren morkare palsruntskulderbladensomsagshakommit
fran de sadlar som smafolket anvander nar de rider pa fehundarna.

Fehundar har skarpa tander och de drar sig inte for att anvan-
da dessa om en person blir allt for nargangen. Det ar darfor
Rlokt att distrahera fehunden nar den narmas, oavsett om
det ar for att sadla den eller for att lossa ett brev fran den spe-
cialdesignade ladertuben de ofta bar sina meddelanden i.

Utbredning

De allra flesta fehundar lever i de olika alvhoven, och det ar
hogst troligt att de avlats fram av [[dlvfolk|alvfolket. De tas val
hand om av alvhoven och har ofta ett eget stall/Rennel, och tas
hand om av antingen adlvfolk eller smafolk, beroende pa hovet.
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Det finns ett mindre antal vilda fehundar, och dessa antas vara
forvildade efter att de rymt fran ett av hoven. Dessa fehund-
ar lever i gryt och livnar sig pa smavilt som gnagare och grodor.

Drrbloss

irrblossen verkar noja sig med att locka in folk i Mellanmarden,
nagot som dock ofta leder till deras dod. Bada typerna av monster
bor undvikas da bada medfor stor, om an olika, fara for resenarer.

Utseende

Trrbloss ser generellt ut som lysande glober som flyter fritt i luft-
en. NDessa orber ar generellt mellan tjugo och femtio centimeter
i diameter, men aven mindre och storre forekommer i ovanliga
fall. De ger ifran sig ett sken som paminner om en lykta, och de
anvander detta for att locka till sig vandrare fran stigen. Nar ett
irrbloss dor sa sliacks skenet och det finns inget fysiskt lik kvar.
Detta har lett till att fa monsterjagare tar kontrakt pa irrbloss -
dels for faran av att hamna i Mellanmarden, och dels for att det
inte finns nagon trofé kRvar for att bevisa att jobbet ar avklarat.
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I vissa fall kRan ett irrbloss ta skepnaden av en humanoid,
ofta Rladd i lang resmantel, hallandes i en lykta. Monster-
jagare teoretiserar att irrblosset faktiska vasen befinner sig
i lykRtan och att skepnaden i manteln helt enkelt ar den som
forvranger skuggor for att skapa en figur som de resande litar pa.

Utbredning

Irrbloss harstammar fran Mellanmarden, men ar en av de al-
vor som lattast Ran resa fram och tillbaka mellan planen. De
foredrar att halla sig i dimmiga skogar och falt, dir deras ljus
ar som effektivast for att locka till sig resenarer. De ses oftast
runt gryning eller skymning, och det ar betydligt mycket troli-
gare att stota pa ett irrbloss ute i naturen dn i staderna dar de i
princip ar obefintliga. Vissa undantag finns, speciellt i RAlbeir.

I Mellanmardenrorde sigbaderuntgransernaforde olikadlvhoven
och i urskogen runt omkring dem, och det verkar inte finnas nagot
monster forom de lockar in folk till alvhov eller helt enkelt till MNel-
lanmarden. Vissa monsterexeperter pastar attirrblossen arbetar at
alvfolket for attlockatill dem IEkRayas folk, men detta arinte bevisat.
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Nattstrovare

En Nattstrovare ar ett monster fran Mellanmarden som utny-
ttjar den liattmanipulerade tiden som finns pa planet. Vart en
Nattstrovare an gar sa blir det natt. Det troddes lange att den
bara forde morker med sig, men det har visat sig att aven nar en
Nattstrovare lamnar ett omrade forblir det natt tills en ny dag gryr.

Trots sin storlek sa ar en Nattstrovare ofta inte aggressiv, sa
lange ingen staller sig i dess vag. Ve verkRar ha en viss rutt som
den foljer genom IMellanmarden, och om nagon befinner sig
i vagen sa anvander Nattstrovaren sina vassa Rlor for att roja
dem ur dess vag innan den fortsatter sin vandring. Forskare har
forsokt Rartlagga och forsta monstret i dess rutt for att avslo-
ja eventuella mojliga syften eller motiv bakom denna foljd av
platser och omraden som Wattstrovaren besoker regelbundet.
Dock forblir detta fenomen en gata och dess syfte forblir okant.

Ultseende

En Nattstrovare ar en varelse som bestar av skuggor och mork-
er, och ar darfor svarbeskriven. Den brukar statuera mellan sex
och atta mer i hojd. Dess 6gon ar helvita, runda, och stora, och
den stoltserar med stora hjortliknande horn, ocksa de skap-
ta av morker. Den gar pa tva ben med nagot kutad rygg. Den
har tva langsmala armar som slutar i vassa, kRnivliknande Rklor.

Utbredning

Nattstrovare harenbartsyntstillilMellanmarden och klassassomen
alva. Det ar ytterstokRlartom den skulle Runna anvanda sina krafter,
eller ens overleva i EkRaya dar tiden ar betydligt mycket mer stabil.

I Mellanmarden tyr den sig till skogar och berg utanfor de olika
alvhovens inflytande dar dess morker skapar langa skuggor och
morker. Den ses anmarkningsvart aldrig nara stora vattendrag.
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Rodhatta

En rodhatta ar en mordlysten dlva fran Mellanmarden. Trots de-
ras storlek pa en dryg meter har de en betydande styrka som de
anvander for att jaga sina byten och, utan tvekan eller anger, doda
dessa. Rodhattor saknar subtilitet och lever for Ronfrontation och
stridens kRaos. De anses vara en av de grymmare alvorna, till och
med mer s3 in filvfolket. Deras namn kommer fran deras mossor
som fatt sin roda farg efter att de doppat dem i sina offers blod.

Nar en mossa val doppats i blod sa maste rodhattan fortsat-
ta doda och halla sin hatta vat med blod, och om de inte gor sa
riskerar de att bli en annan rodhattas nasta offer da det ar
ett sakert tecken pa svaghet. Rodhattor har noterats att de
Ran bli 6ver hundra ar gamla, men detta ar en ovanlighet da
de flesta, pa grund av deras mordiska natur, dor innan dess.

Utseende och personlighet

Rodhattor liknar sma, dldre man, med Rutiga ryggar, tradiga musk-
ler och ettladerliknande vitt skinn. De brukar vaxa tilldryga9o-12o0
centimeter, och vager drygt 25 Rilo. De har sylvassa, utstickande
tanderochettobehagligtleende. De haroftatungastovlarochklader
gjorda av lader, men deras viktigaste plagg och agodel ar deras hat-
tor. Dessa ar gjorda av ladret fran den forsta varelsen de dodat, och
forblirenvisentligdel avdemresten avderasliv. De haller sig garna
beviapnademeddolkar,skiror,ochivissafallslungorochslangbagar.

Rodhattor anses vara ofantligt grymma och beskrivs av vissa som
galnaseriemordaresomnjuteravattinte baradodautanavenorsaka
smarta. IPa grund av detta sa ar rodhattor ensamvargar och samar-
betar sillan med varandra. T de fatal fall som de har observerats till-
sammans sa har det alltid varit i udda antal, som sma gang med tre,
fem, eller sju individer. Det har teoretiseras att detta har antingen
med vidskeplighet eller ndgon obskyr tro som halls av rédhattorna.
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Utbredning

Rodhattor haller sig framfor allt pa deras hemmaplan WMel-
lanmarden, men det har observerats tillfallen nar de tar
sig igenom till KEkRaya. Detta innebdr ofta ett blodbad, bade
for fauna och folk, och ofta behovs en monsterjagare for
att gora ner de, trots sin ringa storlek, starka alvorna.

I Mellanmarden lurar de ofta i grottor och gryt, eller i bosit-
tningar som oOvergetts eller dar de massakrerat alla ti-
digare invanare. T ovanliga fall ger sig rodhattor pa alv-
folk, men de haller sig oftast borta fran de olika hoven.

Smafolk

Smafolk, ibland kallade pysslingar, 4r en av de minsta dlvorna.
De lever i symbios med de storre alvfolken, och haller ofta i ord-
ning pa deras boningar, stall och andra byggnader i utbyte mot
mat, sakerhet, och att smafolket far bo i ovan namnda byggnader.

IPrecis som alvfolken sa har smafolket en intern hierarkidarde lagst
staende arde som stadar ochskrubbargolvochstallochboride kyli-
gare delarnaellerhosdjuren, medande hogre upp bosattersigivag-
garnatillmonarkRernasgemak. Dessa kan,istalletforatt mockastall,
ses putsa juveler eller silverbestick. Smafolket agerar dven Rurirer,
ofta i samarbete med fehundar - en corgi-liknande hund som ager-
ar riddjur for smafolket. T vissa alvhov halls till och med smafolken
i sa pass stor aktning att de agerar som radgivare at dlvfolket, men
oftast ses smafolket som en del av tjanarstaben. De flesta smafolk
ar nojda med sin position och Ranner en stolthet over att tillhora
ett hov, ndgot de utmarker genom att Rla sig i dess farger och tyger.

Det finns smafolk som bor utanfor &dlvhoven, men pa gr-
und av deras ringa storlekR ar de utsatta for rovdjur och mon-
ster. Dessa smafolk lever ofta i tunnlar under jord eller i ihaliga
trad eller stubbar. Det har observerats att dessa utomstdaende
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smafolk ibland lever tillsammans med forvildade fehundar.

En del smafolk har aven flyttat fran sitt hemmaplan Mellanmarden
till Ekaya. Dessa smafolk bor ofta pa gardar och gods, i viggar och
under golv. Vissa haller sig till stall, medan andra bosatter sig nara
folket, men de flesta haller sig i det dolda och visar sig sallan for
IERayas folk. De hjalper ofta till pa gardarna sa som smafolket gor i
Mellanmarden - de mockar, ryktar, mjolkar, och hugger ved. Ofta ar
gardsfolket tacksamma for hjalpen och de mer vidskepliga stdller ut
mat till sina hjdlpare. Ett fatal folk motsatter sig att ha smafolk pa
garden och Ran antingen hyra in monsterjagare eller sjdlva forsoka
avliagsnasmafolket. Oftaflyttarsmafolketsjalvmantidessafall, men
de lamnar ofta garden i sa mycket fordarv som de kan astadkomma.

Ultseende

Smafolkvaxersig sillan storre 3n femton centimeterihojd, men ser
annars humanoida ut. De har, likt alvfolket, ofta spetsiga oron och
skarpadrag. Det gar ofta latt att se vilket smafolk som bor hos vilket
idlvhov da de anammar deras Rladstil och materialval, naturligtvis
i miniatyrskala. Det ar ett utbrett faktum att vackra kRladnader kRan
Romma att sakna en bittyg som sedan syns pa ett avsmafolken. Vis-
sa forebygger detta genom att alltid bestalla en bit matchande tyg
nar de far nya kRlader skraddade, som da overlamnas till smafolket
sa de Ran matcha utan att behova skira sonder kladerna. Smafolket
som lever utanfor hoven i Mellanmarden eller i ERaya Rlar sig ofta i
jordndara farger for att halla sig kRamouflerade for sin egen sakerhet
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